	学 期 授 课 进 度 计 划

	(2021—2022 学年 上 学期)

	课程代码
	84044000
	课程名称
	数字影音编辑与合成

	教学周数
	18
	学期学时                   分配
	学    分
	

	考核类别
	考试( √ )
	
	周 学 时
	6

	
	考查(    )
	
	理论学时
	36

	期末考核方法
	随堂测试
	
	实践学时
	72

	课程开设目的
	数字影音编辑与合成课程是数字媒体技术应用专业的一门必修课程。

	课程培养目标
	熟悉数字影像及声音信息的处理；
掌握数字影音制作的技术；
形成认真学习精心实践的职业素养。

	教师编号
	教师姓名
	任  课  班  级

	A050430　
	刘梦雪　
	20级数字媒体技术应用长工大班

	A050430　
	刘梦雪　
	　20级数字媒体技术应用班

	A050430　
	刘梦雪　
	　21级数字媒体技术应用长工大班

	　
	　
	　

	　
	　
	　

	　
	　
	　

	　
	　
	　

	　
	　
	　

	教研组意见:
	　
	　
	　
	　

	　
	　
	教研组长签字:                   年   月   日

	教研室意见:
	　
	　
	　
	　

	　
	　
	教研室主任签字:                 年   月   日

	教务科意见:
	
	
	
	　

	　
	　
	教务科长签字:                   年   月   日


学期授课进度计划
	周次
	时 间
(月.日-月.日)
	课次
	授课内容

(章、节、目）
	教学目标
（学生将能够……）
	理论
学时
	实践
学时
	备注

	1
	8.23-8.29
	1-6
	感知影视
	感知数字影像和声音

了解影视元素和结构
	2
	4
	

	2
	8.30-9.5
	7-12
	故事梗概
	了解故事梗概的作用

熟悉故事梗概的写作
	2
	4
	

	3
	9.6-9.12
	13-18
	文学脚本
	熟悉文学脚本的写作过程

提高对情节的把握能力
	2
	4
	

	4
	9.13-9.19
	19-24
	剧本分解
	熟悉影视前期制作的过程

提高剧本分解的能力
	2
	4
	

	5
	9.20-9.26
	25-30
	分镜脚本
	熟悉分镜脚本的制作

提高分镜头把握能力
	2
	4
	

	6
	9.27-10.3
	31-36
	试镜
	了解试镜的方法
熟悉试镜的过程
	2
	4
	

	7
	10.4-10.10
	
	
	
	
	
	十一放假

	8
	10.11-10.17
	37-42
	场面调度
	熟悉场面调度的元素
提高对画面语言的把握能力
	2
	4
	

	9
	10.18-10.24
	43-48
	场面调度
	熟悉场面调度的元素
提高对画面语言的把握能力
	2
	4
	

	10
	10.25-10.31
	49-54
	拍摄
	熟悉影片内景的拍摄
为影片拍摄内景素材
	2
	4
	

	11
	11.1-11.7
	55-60
	拍摄
	熟悉影片外景的拍摄
为影片拍摄外景素材
	2
	4
	

	12
	11.8-11.14
	61-66
	后期制作
	了解影音后期制作

熟悉后期制作流程
	2
	4
	

	13
	11.15-11.21
	67-72
	剪辑
	了解剪辑的方法

提高剪辑影片的能力
	2
	4
	

	14
	11.22-11.28
	73-78
	转场
	了解转场的方式

熟悉转场的使用
	2
	4
	

	15
	11.29-12.5
	79-84
	声音
	了解声音的要素和特性

提高录制和编辑声音的能力
	2
	4
	

	16
	12.6-12.12
	85-90
	字幕
	了解字幕的制作

提高制作字幕的能力
	2
	4
	

	17
	12.13-12.19
	91-96
	效果
	了解视觉效果的类型

提高制作视觉特效的能力
	2
	4
	

	18
	12.20-12.26
	97-102
	输出
	了解影片的输出

熟悉常见影片格式输出设置
	2
	4
	

	19
	12.27-1.2
	103-108
	拓展项目
	考察知识的掌握情况和技能水平及职业素养
	2
	4
	

	合计
	
	108
	
	
	36
	72
	




