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	教学题目
	转场

	教学目标
	知识目标
	技能目标
	情感目标

	
	熟悉转场的使用
	编辑影片的能力
	认真学习精心实践

	教学重点
	转场的使用

	教学难点
	转场的使用

	教学方法
	案例教学法；任务驱动法

	教学资源
	计算机

	作业布置
	为影片添加转场

	教学后记
	

	教学对象
	授  课  时  间

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节

	
	年      月      日（星期      ）第      节


	教 案 用 纸

	教学步骤与内容
	教学方法
	时间

分配

	一、复习导入新课

导入新课：一段视频结束，另一端视频紧接着开始，这就是所谓电影的镜头切换，为了使切换衔接自然或更加有趣，可以使用各种转场，制作出一些令人赏心悦目的过渡效果效果出来，大大增强影视作品的艺术感染力。
	
	5分

	二、明确学习目标

知识：熟悉转场的使用

技能：提高编辑影片的能力
态度：认真学习，精心实践的态度。
	
	5分

	三、知识学习

3转换设置 

默认情况下，转换都是从A到B完成的，要改变转换的开始和结束状态，可拖动“开始”和“结束”滑块。按住SHIFT键可以使开始和结束以相同数值变化。 

选择“显示真实来源”选项，可以在转换设置对话框上方“开始”和“结束”窗口中显示转换的开始和结束帧。 

选择反转。 改变位置。 

4设置默认转换 

执行“编辑”（Edit）/“参数选项”（Preferences）/“常规”(General)命令，可以在弹出的对话框中进行转换的默认设置。 


	案例教学
	30分

	四、技能学习

1、转场的添加

2、转场的设置
	任务驱动
	10分

	五、态度养成

选取目标，规划方案，具体而明确。
	体验教学
	

	六、模仿整合训练

为影片添加转场
	实践训练
	20分

	七、课堂小结

回顾本节的主要内容，指出重点，难点。
	
	5分

	八、布置作业
布置学生课后应完成的作业
	
	5分




